AlAEEEE A ®

V==
VG32V dula
LCD 4dLs
edﬁu.d\ d..)h

llllllllllllllllllllllllllllllllll




iy siaal) Jsia

Aalidy iy pa) e.)
ESASH )..4\.'\:: B3] r"&““ V-o-)

V.Y
Y.y
Y.y
(OSD) &alill o 4 g all il glaal) Aaild )y

Tl sale) dus Yoy

L ST LA e da gy prall e shaall Al Al gy oy el Y2)Y
L SRS il gal) A\
AT (Aaildd) i) gadual g pUadY) Giliig) Yay
LIS OSSR PPN pooadl) bl dadd £¥

Al sine 3 8all pan, AASUSTeK COMPUTER INC 48 il 4 sine Y214 alad il 5 ool 5588 ©

RUCI PESFC I PESE A DI 4y daia sall el pll s latiall lld b Ly eyl 13 (g e gl laal Bale) S Y
oS (5 ydial) gy Jaimy 1 G ae Lagd (3l (g Ak Bl 5 DIV e 03 (6L A1 4 ) a5 5l pla i
[(“ASUS”) ASUSTeK COMPUTER INC. 48 )& (30 Gawa (i (3] e Jgeanll 0 cdibaliial

e Upmmall (50 il 5t g aaad 5f 3al (1) Al a4 Aalad Rastl) 5l i) (o el (g ¥ 5 (13
siie 5l o pe gitall Ll o8 50 IS 131 (Y) 5 AASUS A8 (e S 03

dL\AXlJmulcuﬂaujuswjm)mwlsd)ust}!é\w;_\h\.uaéluj.\ s LS Jaall 1 ASUS A4S L, aas
5l ASUS 38 5 deaii (5 e i yad AaiDlall i gl J glall 4, Al o g 80 5l diancall clilanall jeanll Y
Al )l sl A el Aalall i 580l g ) el A ssee JIsaY) e Jla sl 595 5l L sida g 5 La s e
) Loy daad) s Aalalia ol bl a8 i alaata) e 30l axe ol Jaadl ) 2L 5 5leall @il 8 L) Aisee s e
) 13 5 a1 8 Uad S e Y A 1Yl el e gan BSEl ASUS 3858 Ui o5 51 s o(ells

O30 s sl (8 L uns & Gl ASUS 4S5l 5 odaih g S o L) ol 138 Ledle Jaidy 1 il slaall 5 cilial sall
o lasbaall 5l olad ) Al g ese A5 Jani Y 5 ey AS AN cala (a1 5 Ll e o et Jmg Vs ol Guh s
A L) Ll el s claiial) lld Gy g Jdall 13 Lale Jaiidy 8 3 4384)

35 e A Sl il g adal (3 gl Aause By jlas ciladle Jalall 138 & el ) S ) 5 cilaiiall eland ¢ oS5 8
Ll 055 O e @il 3 pny S o il oy el a2 e 1 sl Lealatiiad ()55 Of (Saall (o g oIS (5 Y
(Gsiall dlgny



C\\JM?\
ad) adl) eNlaty ddat ol
O il Al a5 oYL A ol Aalll (il 8 (e V0 e 0l e Slead) 10 (381 55
somlall
JJLmd;\ﬁu)h@JL@ﬂ\\Mwﬁfyl .
e Jaand e iy 8 Jal (of @y b Ley el o JAIS ol inad) 138 Jiy o e

A e
53¢ " Al Al liaal sall 3 5an ma 4l 5 Sleall 13 e cy al 3l BERY caidl
Aleall )...\éﬂ.\}.\;“ oda HA‘ASe.I.\S} QYLASMAT}S‘JJ:}SMM\ xld e c);ﬂhﬂ} c:NT}AEJS‘
Lo A€l ciland) G5 iS5 Al jeS 5 jead) alainl die 5 jlall DAl i Laliall
DA Cpan 8 ity 85 ASLLY Gl i aie aeay o (S s aadig 5 cal g sl 13 ol

i) dgall (e dania sal) cilogbaill G 5 4alasind 5 4uS 53 o o] 13] SIS YL g3l

Al 5 Sleal) G2 oaaad (Say (525 ¢ s A 5l gl W LY (g o Sagan B Sl
Al Gled jaY) e ST Sl aad 5 el jal g lal Jalal) 13 msaly adiiudl o

Anage i sl JUELY) s 4 sisile] e

ALY Yleas Olead) 13 ALalal) ddliall 30L ) e

ALY e Lo ey (A el (e Adliae 0l S 5 50 Jua g Miay Slead) dpasi o
A0 sacludl e Jgeanll acadie (g5l sl gl 8l g sl 3 lina) e

Aaicl) eNLa™) 159 ol

U Sl s Gl 5485 Clal g sy Glay Lagd L) 2 5aa a8 )1 el 13 Hslaiy Y
5155 Jalall &gan 3 Aadial) 5 3ea ) Jlxe (3 mnse st LS Al 5 36 (e 5 jaliall
Al cylasy)

ICES-003 sl ¢ 51l e iy e 531 0 231 (g o) Slenl G858



e e glaa

ASLA S 5 08 Al B el e 438 el Bl aan Be) B a o

Al eS ara ol aoa Sipan SIS Gl Ay gl I ol lall 13Ul (a3 Y e

o8 Al Jals 5 phaal) Allel) Apdal sall ot 8 AELAN o LA Gl <38 031 Jla3 Y e
Al Laes Gllal S
Are Jale 3 2503 Al 5l Ja e Ailpa

& £ sl U ALl Sy Gl (ol 2 5 a2 s e JSE) COUS maen Jpasi e SE o
s @l Jaal ol (of CLESI s 85 il aladi

1A (i el Gl 2 Y o ASLEN Al eladd) e oshell 5f alad) Cuiladly B3 g gl szl o
S o sl e il Slead) iy Ll quiagy cilatill o8 e axe o a all oa
B Aysgs 2530 OISl S V) gl a dme sl e

oalall Gualdl e s sl £ 5l e 3 e Lo e aladiuly V) Adlal Jds aan Y e
sl Sl AS 5 gl g salls Jusail cctloal el o peSI) ) ¢ 3 (g S a2 Al iy L
Adad)

A_A;.d\ ‘;ILI)@S.“ bl s & B8l 5L Lﬁh“ Cruliall A8all (pld PREGEE

S Gaos Cosan ) @lld gy a8 ALY LS Ll Clasda e 33 Qpesdly a8 Y e
Al eS A

A i) s ate oa g LS dadi yall 3 sall s s Al s A i il (g pai ind e
il s 3 el g e pasal (Wl A e 068 8 (S

SIS Jany Cn Al gk 5 58l Lgaladia) axe Alla 8 5 48 ) Caal ol oL 23LEN Joaiy 8 o
oSl Ll foalaall sl Aa Ly Bl 8 o) alil) (e Lgtiles o

oAl Gl 853 g gall claiall Jals J5) sl (e g 5 o) St ol gL by e
sl

5 saaSI 5 Sl e W) AL 23 ¥ AELAD Lpuliall Jaatl 33 5a e Jsanll Glaal o
Onbe )i 2 A eSD) sgal) Canlis Cumy sligal) Lulially 3 jeaall 5 UL AailE b syl
g YEe) s

A sl Je (SeS L8 33ke o AL AN S iy o

Al wily ol Jase Bl 38 Juai¥) oa j ASLAIL Bl 38 CMChe dgal e Al B o

KB ¢,V Jsea sl Joad i 5 aat ) 330 il Gl Jpn 58 J U S Sl 58 35
ﬂjlhi.d\w@ad\uuﬁm.\uww

Jaaad

Gy gl G G Clelan sl aaaadl e 3 Cilelan s il ) Gilelan aladinl ge iy 8
Abaal) & geall b gn



0" In 0..“3 aﬁm‘

aall ga e il S5 LY Jaady Ll Jumdy clgaimsa st ol ASLIN o8 U8
delan o A3Lal 18 vie LgilSa 8 L s vie LAY & ) dapaall Cullul gl e
S Jalall e Lelen 85 Y 5 ol Y (e 1 L @llseY) e G al

Aadad Uaniiune A3LEN dans s (il (g S 56U Ll JS il g 503N GBlef ccadanl)
AL Al ol Ll ) (S maal) qlil) o olall e ALaIS a5 sl (e AIA (LGS
Ao siadl clihiall e a3 Y sl ol Jeadll e g sind Sl clilaial aladind Caias
SN JA0s ) ey 388 6 ilee A3LE e Calatdd)l A (5 5 Y5 LCD kil Kawad
Al S dera (535 e

AELaIL Lale T gal 400N Ll oY) a5

e Gl o8 iy ) slall Bl dagadal 15155 30 5 Lgaladind sic 23U (e 5 28
e sl 13 oA (e 2STL Alia i 5 28U

G Sl dans aad o e lld g ASLEN e ol e (o g glan dga g Jaad
i
ng.\umm\uu\w@hdﬁ;ﬁmﬁc@bmﬁ‘)ﬂ\uﬁau@f(ﬂgum

iy ol Uy a5 5 ) gaaall Bokaily LGLAN o685 i UGV Slle Cpay Allall oda 85 5 ) saall
Lle b 3aad AELEN Juads

ALl Aauall S e 5l £ 5 5alls Joil cJaall (o e 5i 5l Lpaara s 5l 3LED plic) Als
oLy 2SI ~Olal Jslas V5 Leadlaly

Qo) 138 b Lardioual) ciladuay)

ALl Al lae die ALl ehia jai i () udaill 8500 o) e slaall Cangd 1 juda
Al sl

Uglae vie @l Sally i ) Glall aie G agll 8 5l sl e slaall Cangs agis /'
\

Al saa) e

el gas) ALy Lee il lle “Cany” il o slaall o ol

el gan) Ly clise Lo ) Cangd Ldlia) e slae 5 eiliai rilaadle %f



cilaglaall (e & ja Ao guand) SliSay ¢l
el s i) s s ) Aila) Cla gl e geanll 06 ibasll ) g sa )l a
A aaldll
ASUS @diga -
Leain ) el 55 361 Jsa o slaall Ciaad i iyl e ASUS 48 i ol e jis8
http://lwww.asus.com I ¢ s>l > AS LA
A Lnay giligl  -Y
J (e Liila) oy a8 il g o lasall A8Uay Jie 4 5Ll 3l s o miiall 3500 (5 giat 38
Al 8 saad) 2l s e BN o38 2x3 Y 5 AL g S50

vi


http://www.asus.com

IASUS® 48 i (e LCD 4ili o) 55 e o S

ila I ele sl ST g Ay je 5 dadl 55 ) em ASUS (e daiay y2ll LCD <ililis Caaal anii
Saaliiall 33 ga (et e Jaad ) 3 el (aibadldl (e de gana

LI 030 el Lgaii ) Anaall s dng pal iy g liail) cliSey ¢ pmiladl) oda (undss

8 gadl b giaa Y-

A pealiall 3 ga g (e KU 5 ganll U gina and a
LCD 4ila

Gomdl dasall

anall Zillay

B JS ) o

slee ) 2

(U43) DisplayPort JS ) 2=

(Jex) HDMI JS ) 2

N N NI N NI NN

A8l il 1) ) (A 13 g i) jalinll e gl IS0 %

ASUS LCD <lili e VG32V alules



AL s 5 Yo
PG Gus A

EPS o de sicadl § pal) Jals L2020 i elle iy LD 52018 / g1 50 poand e @ %
(33l ) /

sac \al) d;d\ ‘a.ls' ¢daclal) L_;c Lt.\ial\ )\A.NAM &= &\)ﬂ\ ‘_;Q EJ};}A‘ )Lumn 48 300y (33 -\
_tbﬂ\ ‘_g

el gt ol Ly g L 2l g oY

il e Aadia 1Y) Juadl



O Jua ¢ £.)
LCD 4dlal Alal cuilal) Yata)

Sl 5 Jas e o)

DisplayPort  -Y
HDMI-1 dw -V
HDMI-2 ¥ -¢

oW delas £ 58 M -0

Kensington J& -1

ASUS LCD <lili e VG32V alules



AELAL Ciy sl e.)

aSadll pualic 5 aladiul Yaen)
B seall cilalae) Japeal ALY Jauf oSl 5 aadii

( N\

e
N

T

4\ anooo

(AL ds) Power Indicator  -)
Akl e daldl) oY M Jgall magy e

i gl) PR
BER o
laxiuY) g s Jile ial
| Py

<y | <ilay

(8Ll Power ooy -Y
Aslal) s Glalfdas ) 5000 e Lawall g0y

:GameVisual g -¥
53l) o) Jaall £ Lin sl lida gf Brans cp Jancill 138 g pd) Jll) #Uhe o o
¢(3edl pas) Racing Mode (Rl Jhlidl o 5) Scenery Mode)
«(RTS/IRPG aa3) RTS/RPG Mode «(Lisdl caa5) Cinema Mode
«(SRGB g&=5) SRGB Mode «(FPS &=5) FPS Mode
.GameVisual™ 483 sl 458, LY (MOBA g-=5) MOBA Mode
:GamePlus _) -t
el Juadl 2y 31855 @l g3 de sane GamePlus 4k s ji5i:GamePlus ¢
< ell) Crosshair dads 5 Cuea Y e ddlide E‘Jﬂ A jlas die Graddisall
O sl lally il il ol saad) Qlad¥) B jlas 51 5l Uapad. (dlaiall
(FPS) wed shix
:GamePlus ksl
Aawi ) GamePlus 4i e J 2l GamePlus L) sl bl

il e Aadia 1Y) Juadl



ol (<83al) Timer sf (Adisidl & i) Crosshair 4k s iy 8
(u=2) 813se) Display Alignment i (FPS 3l=) FPS Counter

% L) 15t ((O)) 48> Lo bl cyonill Gy Y ([Q)) 48P L5 8m o
T30 el

Ja) FPS Counter s (<é54l) Timer sf (4duaidl & y2l)) Crosshair Jis oSe »
alai) et [ e Ll (FPS

> A HDR Jibad ny «Spiper byl o

GamePlus-Timer | GamePlus-Crosshair GamePlus 4ilé
(d 5all) (Al )yl

Display Alignment

NEXT BACKIEXIT

NEXT BACKIEXIT

NEXT BACKIEXIT

GamePlus-Sniper

15X
17X
20X

BACKIEXIT NEXT BACKIEXIT

(3Y)) Close 5 X -2
(R e La gyl e sleall) OSD &l o gz s &) o

() a0 @
(OSD £l (e indl emiall s (OSD) A e Ay o) cllosled) Al e
Al sl Y ol e sl el pas f sl aaly f 5 e

ASUS LCD <lili e VG32V alules



V-Y

PRARA|BAWA ).y

Glo LAl Jawm o3 Ul ALl dgal s g Guglally a i saaliie Juadl Jle Jpuamall o
REIR BRSSP

gl s vie SN Ja i ()50 Al slall Jelall Gledl o

Y O Jare Japay Glld masy g a3 0= (Al Aa 0 Yo e ASLEN &) j Jasa Gy e
e ) E o B 8 AL i) dann liCey LS aadd) 5l Sl (e a0

-5~ 20
g

14cm

| |

ASUS LCD <lili e VG32V alules



Sl T g llal) o € il Al Jalallfe) )30 i YaY
(VESA

VESA Jlenal G5 Lilall e (oS il Slall Qs 450 Jals s b o 5

LaLa Jalafe)d Qi

EPS 55:e Jals Jaud (38 5 8L an 5 o3 3 LaY ) Al oS Josdl -)

el kel g5 Y

ALl e AR ¢ el et N e ) (£) A V) el cld Y

AL G (3205 g A) Jelad) sl -f

aiia VESA Jumad g (aa Vo v x Vo) sl e oSl Aalall il sV de sena gl o %
Al ge -

i) paS YA ¢ J8 Y W gan/) 50 UL 4l 3 7 e Tilall o cudis Qs (5500 p2350 Y
Ve x M4 :‘é.é\)..dl

Alaey! ‘fl.dl Jaadll

Y-Y



Juay) LY

[:\..A}J] aa :E.\;}Sl

j;

/|
i~

=

ASUS LCD <lili e VG32V alules



(OSD) 4aLall o dia g prall cila glrall daild V.Y
gl sule) Ads VaYLY

GameVisual

Scenery Mode

Racing Mode

Cinema Mode
RTS/RPG Mode
FPS Mode
sRGB Mode

MOBA Mode

ASLEN e da g jmall e sheall Gl Jantil lalatY) ledll Tl 50 e bial )

At s al ) Al e i ol Aaldl) 8 i LA G Gl A 5 W o)l kel -Y
) ol Jillss

(laue 1) Center lite e el Al b jpaall yoaial) yoadl oY

A SV o aasial el by pd ) Jsaal () Center zbie e bial -0
_U_ﬂ)_.).ﬁ:ﬂ\ ;\_);}1 Ailal) ‘_; C_.\).z}d\ [SRIVEN

el 51 (5 ) AE) Ay 3 B/ e Lkl -

ASUS LCD <lili e VG32V alules



LaLAY o A g pall cila glaal) dadld Adula 5 iy o) A
GameVisual -\

s IS Bl aladi Lo HLos) LA (e Gliey Ao 5 il 5 po Al l) 220 el
s Bl sl adle el 5o 55 A anall o) ja) @l iy Lae ¢l Bale) ppan
el Jaszal)

GameVisual

Scenery Mode

Racing Mode
Cinema Mode
RTS/RPG Mode
FPS Mode
sSRGB Mode
MOBA Mode

Lal) 85 3em im gl JiaY) AN g 13 (Amhal) JEUGY a2 5) Scenery Mode ¢
.GameVisual™ 4831 gl A8 aladiuly Apmlall

A5 alaataly ) Clall A jlaad a1 LA s 138 1(3eed) p2) Racing Mode @
.GameVisual™ 483 sl

sl A alasioly Y1 saaliad i1 LAl s 13 (el gag) Cinema Mode
.GameVisual™ 453

Gual i jladd JiY) A0 8 53 ((RTS/RPG wa) RTSIRPG Mode
LS poadl) 48 21a25ly (RPG) Ll 53Y) e dal [ (RTS) (el 2l ng) jind
.GameVisual™

sl (e Gy gl el G Jladd JiaY) 3N 58 138 1(FPS @2g) FPS Mode  «
.GameVisual™ 483 sl 43 olasinly ce )

el 8 3l e gl )yl mjed Y1t :(SRGB a25) SRGB Mode
JEORS..|

e A prall dales Clall A jledd i) LAY s 138 :(MOBA g25) MOBA Mode ¢
.GameVisual™ sll 26 o135y (MOBA) (e U 2323 e i jisY)

Sharpness s (xdl) Saturation 2 sl (S ¥ (3budl a5) Racing Mode & ¢ %
ASCR wiills g (s2l)

Color (¢ 4 53) Skin Toness (xi) Saturation 4ues paaiuall (S ¥ SRGB pasll (8 o
() Contrast s (¢ shull) Brightness s (32sll) Sharpness s (15 5,1 all 4 2) Temp
ASCR itk

Sharpness s (¢+ill) Saturation 4t pasiuall (S ¥ (MOBA 25) MOBA Mode &+
ASCR ik 55 (32all)

Lo il <08 Juadl



(o 8eLaY) é 1) Blue Light Filter  -¥
LED aslal 3eLa) e dailill o8 5l selial) 48U (5 giue Jana

Blue Light Filter

Level 0
Level 1
Level 2
Level 3

Level 4

owi V(v gsiwdl) Level 0 o
Wl 3l 5ol il ¢ el (g stsal) S WK o(6~Y g ginall) Level 1~4 o

ca sl Al Y1 e Y10yl 24 (055391 3eLaY) =) Blue Light Filter lsii e %
L (3Ll wa5) Racing Mode

Level 3 () cssiwdll) Level 1o del (g shudl) Brightness 4idss 4gd asdivall oSy
(¥ 55l

TUV Azsdidl o8 )5l selial) saled aa (38l 5l 585 el ac Yl 58 (€ ssiwdll) Level 4 o
(g s=~d) Brightness 4ada s 43 aadivsall oSy Y

o) e it A0 Ciladel Y g gm ) o %
85828l a5 llygha Cleld gl v < gl (e LAY Jidd BB padiendll e a0 A=
Joal 8 38 iy i gnaSl) le Jual il Jandl (e el S am (U1 e (3382 © 5al) sl i
Gesh Aal il duald (g Yo By ) 5358yl Al i
o SN A G 550 JS gpall dal ) Grestiadl) o oy delling (el dga) e 2l e
Bl alaal)
ol denl et 135 )52 el ol SIS e g gals cadlen) o 2l gl G i Jans 8o
Ottd) & (F) eday e 1 (Y) il e Y RIS (V) gl Gp b apdall 8 )Ll (oo
e m oy 130 ((AMD) yaall 1o o (ol oS5 (il gl ) B0URI e )39 o gl 5232 5 o
45 R Dl il (el 0S) 71V 0 ) Juat Aty Jludall 5 gudall Ban i e 5550 6 sual
(CVS) sisnsll

ASUS LCD <lili e VG32V alules



(¢st) Color -
Al gl oda YA (e ad e 3 gl E ) eall G5l A

Color

.
“ | Brightness

Contrast
Saturation
Color Temp.
Skin Tone

Moo A gn b sl daa o) i o(g sked)) Brightness o

N e on e bl Jva 515 (02k) Contrast @

See G onle bl Jame ) i o (2043)) Saturation o

& O bl B g lin 8336 e (5 iy (Al 30 A 43 59) Color Temp. o
piiuall) User Mode =55 (i) Warms «(s2=) Normal s <(2.k) Cool)
(&2s

Reddish Jils s 5 o S50 glia sl 48306 (e 5 5iny 1Al 15! 424) Skin Tone
(8 A<l Jilag) Yellowish s (k) Natural s (54al)

(G31) By (2) G (sea) R o ¥ it pasiadl (S (pssil gun) User Mode i » %
N s e gn leall Jaa g

Aale Clagled ;) Juadll



(.5<Y) Image  -¢

s VividPixel s (32x11) Sharpness s (Sl Uaill) HDR Jawia eliay
5 (Ul ae2) Shadow Boosts ELMB SYNC s Adaptive-Sync/FreeSync
dida gl o2 (e Trace Frees ASCR s (3 daws i £aill) Aspect Control

A
Image

HDR

Sharpness

VividPixel
Adaptive-Sync/FreeSync
ELMB SYNC

Shadow Boost

Aspect Control

More

Image

ASCR

Trace Free

* v O B B

ASUS s HDR ASUS Cinema) HDR a5 deds  Jlal) (Sudill 3l :(HDR
(Gaming HDR

© o bbasall dane 75l 5 seall Bas (5 giuse Jasay o 5 (300))) Sharpness ¢
S

S 7 pum sl Lt Al ) gl st ) 4 peasl) ASUS 4 :VividPixel e
Dev ol o e dasall Jawa gl iy Janalill e S 3

Laaliy o sead) o g )l jradl 4380 038 =eui :Adaptive-Sync/FreeSync o
) ¥ are id e WSl L3LE Cans Jaae Jaay Adaptive-Sync/FreeSync
bl cpe A 5 8 ) S €13 AELE Cuand g 28U @i 3o S] Auad saill (5 ginall

vie el o) JUadll ¢ jall Julii g 48 i) ) geall o 025 Qi (0 G3n3 ELMB SYNC o
ey A3 o jualiall & s

e inie bua o LS ol 8 (pund o Jery 1 (D a23) Shadow Boost ¢
Lty aaliall e oyl Jgus Las clas ) sum 8 A1 ) 91 s o o) Y ASLED e
Aaladl

o-¥ ASUS LCD <lili e VG32V alules



e Y ) (i al) i Jasuiay o 66 131 Apd A aSa1ll) Aspect Control o
““OverScan” 5 “Y:¢” 4 () “Full”

Sl ol A Al 5 Jebant f (S (Gll) OFFF f (J23) ON sl :ASCR
i) giny e ELMB 05 Losie ASCR il 5 il o 4y Ule

Ll i 7l i Over Drive 4 daul o 4datul) ds e jusdy ) iTrace Free o
N gl il ) i) 6 sl (e

HDMI Ja2 jaad ¥ OverScan Jasi Y ¥:é Gl JAl jiae o5 Laie V) Al Gl Y38 . %

(J3) wasl) Input Select -
.DisplayPort s HDMI-2 5| HDMI-1 G 00 3,0Y1 Jaall jaae sl

Input Select

HDMI-1
HDMI-2

DisplayPort

(sl dae)) System Setup -7
AUl s o ey
System Setup

GameVisual Demo Mode
Volume

ECO Mode

OSD Setup

Language

Key Lock

Information

More

Lo il <08 Juadl



System Setup

Power Indicator

Power Key Lock

All Reset

=
2
&
*

.GameVisual 4kl suagll (= pll pas biy :GameVisual Demo Mode
Gl 7 A (6 gl Lo w1 (@ geal) s 5is) Volume

ALl s o ) SV da sl Lais :ECO Mode

Ugs) OSD Timeout Ly :(RiLal o Liagpall clagleal) siac)) OSD Setup
.0SD iils (4#4) Transparency s DDC/CI 5 (OSD

Aaliall col jlall Jicti g 2SN e A g peall e slaall 42 2aa ;(M\) Language
Al gally g A g ) g Al gl g AUyl g Ailona) g Ailaly] g A 01 g A Jlaiy) - L L
Lipuall g Anespal) Alanall g 48 il g A5 1 g Al g g Ay el g A g 1) g Al g
Ay g3y g ALl g A A1 g 2y 580 g Al gl

s sad JauY 3 e Jaal Ayl il gl s Jilas 1z Uk J8) Key Lock
U Ak 5 Lyl ) § et

AL e glan i e (e slaall) Information

Al dlae ) e Al Aasiall ) 33501 (2 541) More

Al dlae ) e AL dsdall pla Y 2230 (8 520) Back

Akl Al gl e &) [ Jils o(A8l) 4dse) Power Indicator

el Uik Japis 5l Judaet it (AUl £ Uika Ji8) Power Key Lock

s ) plasyl gan sale Y “(and) Yes” wast o & 1(JU (aatd 342)) All Reset
Apal Y1 aiadll Glilae)

ASUS LCD <lili e VG32V alules



MyFavorite -V
ASLA e Ay prall Clalac ) pran Lais ol Jraaty o

MyFavorite

Setting 1
Setting 2
Setting 3
Setting 4

Aale Clagled ;) Juadll

A-Y



q-v

VG32vQ

(Hl\n\)u}:)c r\..aﬁ Yy,o

) EE de VEEaxYoT

Tofhxadit o

AR

(Gadl) An )3 PYVA / (Ll 5) An 0 ©IVA

(famaa cu A) 21T,V

NTSC 7v¥

MPRT 238 e ) (sl e ) o) 28 e

Sy Y 50 g il clelen Y e

axd

axd

o

o

L PN

2 gual

Slge,0>

Slgv,0>

.’\éJ_n‘.+..o-

ae YYY, € x 0A A X VY, ¢

2 YOY x TV x AYO

FRER

AaSTE

()l Yo oo el il s

il gall Y.y

51kl

Al lsa

Bl (5 ginsa o

(254 g bl

(250 el (ol s

(CR=10) sl 451

sl ol

sl ¢yl

il G

eliall el jald Cipa 5S4

oW dclaw z A

HDMI » 5

HDMI das

DisplayPort Jx»

(i) 2al)) i) vie 48UAY) gt
Jell ) i

Alhal) b g

Al Jls iy s

ddl a1

(Gaadl x gl ) % (g pall) dualall e
(Gl % gL VI X (g j2ll) o pall e
(L) 0o Ha

() 058 (M)

ASUS LCD @il (e VG32V il



(Aaild) ALa) Lgadlal g sUadly) iLiis) .y

Aigaall Jglal) A
el gy LA G e S 30 e il Apae b AL LED sé3e 3d

s ol A8l S, LA g€ L IS e s 0 S5
el

AL e fm g jaddl bl 8 AR e Ay (e RaS
B el LED e il “ Ui’ 51 Al Al

i) iy (3 gl Slea s LA (o (a Gin3 o oSl o5l Aipns LED lsdl
e g3 e ) ey RN 5 RY1 US Jos 5 00 5 o AU e 5 ypm 225 Y s

40835 sall Gl (e (s el pae (e SB35 LEY) US andl o
b S alae o S (5 AT LS Jignal Jlea da o

s yall e sladl ZlE DA (o g sl Gl lolae) Jasal o |y Lee JSTAS S a8 18LE 5 ) pea
A e

el 53 e el Slen s RALAL S Y JS Jiasi e B o | Gl sai L ey 5l o las A8L8 8 ) 5em
RS e 1 Uy jeS DRI G 8 31 A 56S 5 3 Ji) o

s sl Gl e gl ol p2e e K5 5 LYN IS Gandl o | Y () 05l 5 seall sl e a5n s
AL e A ) e ghadl) s N3 e el 3ol 6 o (ol iy jelay
5oloall da o ) 3 5 pead YV a1 ) clala) Jaal
AL e dia g jaadl e sheal dailE IR (e il

el jlea s RELE e JS & el lalac) Janal abiia G geall o Cigm g Y
e Baalal & gl A8y Jia ald i BBl (g S5
Ly i el

Lo il <08 Juadl Voot



AR

o
o

HDMI2(2.0)
v

.HDMI2.0 / DP1.2 Ja% dualil) (uaddl] ji gall) il i dailh

HDMI1(2.0)
v

8y

THZ @ TEexEA

i-r

WHz @ VEexEA

VYHZ @ 1€+ xEA-

VoHz @ V& +xiA

VeHz @ VY Xt

THz @ VY xEA

CTHZ @ A X

THZ @ AT

VYHz @ A+ X

VoHz @ A+ X1+

THz @ )+ YEXYTA

V-Hz@ ARARSAATN

YoHz @ )+ YEXY1A

VoHz @ ))oYxAtE

T HZ @ VYA XYY+

VY HZ@ VYA XYY

THz @ ) YA+XA T

T Hz @) YAX) Ve

YoHz @) YA+x) V¢

T Hz @) £foxEA

T Hz @ Ve¢ox3 e

THz @ V1A X) o

W-Hz@ VAY o) AL

VWoHZ @ V4 X) A

T Hz @ Yot x)£4

VeHz @ Yotx £6

VWeHz @ Yotex)eie

VEtHZ @ Yolex)Eie

| <I<I<I<|I<|I<|I<|I<I<|<|<|I<|I<|<|I<|I<|I<|<|I<|I<I<|I<|I<|I<|I<I<I<|I<

< I<I<I<|I<|I<|I<I<I<|I<|I<|I<|I<I<|I<|I<|I<|I<|I<I<|I<|I<|I<|I<|I<I<|I<|I<

< < I<I<|I<I<|I<I<I<I<|I<I<I<I<I<I<|<I<|I<I<I<|I<|I<I<|I<I<I<|I<

T Hz @ TAE XYV

ASUS LCD <lili e VG32V alules




	الإشعارات
	معلومات الأمان
	العناية والتنظيف
	1-1	مرحبًا!
	1-2	محتويات العبوة
	1-3	تركيب الشاشة
	1-4	توصيل الكبلات
	1-4-1	الجانب الخلفي لشاشة LCD

	1-5	التعريف بالشاشة
	1-5-1	استخدام زر عناصر التحكم 

	2-1	ضبط الشاشة
	2-2	فك الزراع/الحامل (بالنسبة للتركيب على الحائط وفقاً لمعيار VESA)
	2-3	بعد الاتصال
	3-1	قائمة المعلومات المعروضة على الشاشة (OSD)
	3-1-1	كيفية إعادة التهيئة
	3-1-2	التعريف بوظيفة قائمة المعلومات المعروضة على الشاشة

	3-2	المواصفات
	3-3	اكتشاف الأخطاء وإصلاحها (الأسئلة الشائعة)
	3-4	قائمة التوقيت المدعوم


